Доклад по ВКР
Здравствуйте уважаемый председатель комиссии, её члены и присутствующие гости.

Вашему вниманию представлена курсовой работе студента 3 курса группы 3КСК21 Волочая Игоря Александровича
на тему
ПРОЕКТИРОВАНИЕ ЦИФРОВЫХ УСТРОЙСТВ НА БАЗЕ ARDUINO-ПОДОБНОЙ ПЛАТФОРМЫ SPARKFUN REDBOARD ARTEMIS
Слайд 2
АКТУАЛЬНОСТЬ ТЕМЫ: данной курсовой работы обуславливается необходимостью изучить возможности и особенности платформы SparkFun RedBoard Artemis. 
ЦЕЛЬ: курсовой работы является анализ особенностей проектирования цифровых устройств на базе Arduino-подобной платформы SparkFun RedBoard Artemis. 
Слайд 3
В процессе выполнения курсовой работы перед нами стояли задачи, показанные на слайде. Разрешите не зачитывать.
Слайд 4
Объектом исследования в данной курсовой работе является Arduino-подобная платформа SparkFun RedBoard Artemis.
Предметом исследования является проектирование цифровых устройств 
базе Arduino-подобной платформы SparkFun RedBoard Artemis.
Слайд 5
В процессе исследования нами было выявлено, что платформа SparkFun RedBoard Artemis — это плата для разработки, основанная на модуле Artemis, который является микроконтроллером с ядром ARM Cortex-M4F, работающим на частоте до 96 МГц, с 1 МБ флеш-памяти и 384 КБ ОЗУ. Модуль Artemis также имеет встроенный радиопередатчик Bluetooth Low Energy версии 5.0, который поддерживает до 20 соединений одновременно и имеет дальность до 100 метров. Модуль Artemis отличается низким энергопотреблением, которое составляет от 6 до 9 мкА на МГц в режиме сна и от 30 до 80 мА в режиме активности. Модуль Artemis также имеет аппаратную поддержку машинного обучения, включая TensorFlow Lite Micro, который позволяет запускать нейронные сети на микроконтроллере.
Слайд 6
Плата SparkFun RedBoard Artemis имеет форм-фактор Uno, что делает ее совместимой с большинством существующих щитов Arduino.
Плата имеет 22 контакта ввода-вывода, из которых 12 могут быть использованы как аналоговые входы, 10 - как ШИМ-выходы, 4 - как I2C-интерфейсы, 2 - как SPI-интерфейсы и 1 - как UART-интерфейс. Плата также имеет встроенный светодиод, кнопку сброса и регулятор напряжения, который может работать от 3,3 до 6 В. Плата SparkFun RedBoard Artemis поддерживает программирование через USB-порт с помощью собственного ядра Arduino, которое было разработано SparkFun для модуля Artemis. Ядро Arduino позволяет использовать стандартные библиотеки и функции Arduino, такие как Serial, Wire, SPI и др., а также предоставляет доступ к уникальным возможностям модуля Artemis, таким как BLE, машинное обучение и Qwiic.
Слайд 7
В процессе выполнения настоящей курсовой работы нами была исследована разработка ноутбука с высокой автономностью на базе SparkFun RedBoard Artemis.
PotatoP — это проект по созданию самодельного ноутбука с высокой автономностью и возможностью программирования на языке Lisp. Автор проекта - Андреас Эриксен, инженер-программист из Норвегии. Проект был представлен в марте 2023 года в рамках конкурса Hackaday Low-Power Challenge.
Идея проекта заключается в том, чтобы создать ноутбук, который может работать от батареи до двух лет при регулярном использовании. Для этого автор выбрал микроконтроллер SparkFun RedBoard Artemis, который имеет низкое энергопотребление и поддерживает язык программирования Lisp.
Процесс разработки ноутбука состоял из нескольких этапов. Сперва, автор спроектировал и распечатал на 3D-принтере корпус для ноутбука, который состоит из двух частей: верхней и нижней. Верхняя часть содержит экран, клавиатуру и динамик, а нижняя - микроконтроллер, батарею, плату расширения и разъемы. Затем автор подключил все компоненты и запрограммировал микроконтроллер на Lisp, используя среду разработки uLisp. Автор также создал свою собственную операционную систему на Lisp, которая называется PotatoOS. Она предоставляет пользователю интерфейс с меню, файловой системой, редактором кода, консолью и приложениями. Проект представлен на слайде.
Слайд 8
Выводы:
В ходе выполнения настоящей курсовой работы нами были выполнены все поставленные задачи в полном объеме.
Слайд 9
Таким образом задачи курсовой работы выполнены в полном объёме, а поставленные цели достигнуты. Также нами были приобретены практические навыки по проектированию цифровых устройств на базе Arduino подобной платформы SparkFun RedBoard Artemis.

