SOFTWARE. ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
ПО — это сокращение от программного обеспечения, то есть набора инструкций, которые выполняются на компьютере или другом устройстве. ПО можно разделить на три основных вида:
· Системное ПО — это ПО, которое обеспечивает работу самого компьютера и его аппаратных компонентов. Например, операционные системы, драйверы, прошивки и т.д.
· Прикладное ПО — это ПО, которое предназначено для решения конкретных задач пользователей или организаций. Например, текстовые редакторы, игры, браузеры, антивирусы и т.д.
· Инструментальное ПО — это ПО, которое используется для создания, отладки или модификации другого ПО. Например, компиляторы, среды разработки, редакторы кода и т.д.
Свободное и проприетарное ПО:
Свободное и проприетарное ПО отличаются тем, какие права и свободы предоставляются пользователям и разработчикам этого ПО.
· Свободное ПО — это ПО, пользователи которого имеют права («свободы») на его неограниченную установку, запуск, свободное использование, изучение, распространение и изменение (совершенствование), а также распространение копий и результатов изменения. Свободное ПО обычно распространяется под свободными лицензиями, которые гарантируют эти права и свободы. Например, GNU GPL, BSD, MIT и т.д.
· Проприетарное ПО — это несвободное ПО, являющееся частной собственностью авторов или правообладателей и не удовлетворяющее критериям свободного ПО. Правообладатель проприетарного ПО сохраняет за собой монополию на его использование, копирование и модификацию, полностью или в существенных моментах. Обычно проприетарным называют любое несвободное ПО, включая полусвободное.
Системное ПО:
Системное ПО — это ПО, которое обеспечивает работу самого компьютера и его аппаратных компонентов. Оно включает в себя:
· ОС (операционные системы) — это ПО, которое управляет ресурсами компьютера, обеспечивает взаимодействие между пользователем и аппаратурой, запускает и контролирует другие программы. Например, Windows, Linux, macOS и т.д.
· СУБД (системы управления базами данных) — это ПО, которое позволяет создавать, хранить, обрабатывать и защищать данные в базах данных. Например, MySQL, Oracle, PostgreSQL и т.д.
· Системы управления ПК - это ПО, которое позволяет настраивать и оптимизировать параметры компьютера, обновлять драйверы и прошивки, мониторить состояние аппаратуры и т.д. Например, BIOS, Device Manager, CCleaner и т.д.
Прикладное ПО:
Прикладное ПО — это ПО, которое позволяет создавать, редактировать, просматривать и обмениваться различными типами файлов и информации. Примеры такого ПО:
· Для работы с документами: текстовые процессоры (например, MS Word, LibreOffice Writer), табличные процессоры (например, Excel, PlanMaker), просмотрщики файлов (например, Foxit Reader, VinDJView) и т.д.
· Для работы с графикой: графические редакторы (например, Photoshop, GIMP, Corel Draw), онлайн-редакторы графиков (например, Visme), трехмерные моделировщики (например, Blender, SketchUp) и т.д.
· Для работы со звуком: аудио-редакторы (например, Audacity, WavePad), аудио-плееры (например, Winamp, VLC), аудио-конвертеры (например, Format Factory, Freemake Audio Converter) и т.д.
· Для работы с сетями: браузеры (например, Google Chrome, Firefox), почтовые клиенты (например, Outlook, Thunderbird), мессенджеры (например, Skype, Telegram), AI-сервисы (например, Deepart.io 2) и т.д.
Инструментальное ПО:
Инструментальное ПО — это ПО, которое используется для создания, отладки или модификации другого ПО. Оно включает в себя:
· Коммерческое ПО — это ПО, которое продается на рынке и имеет ограниченные права и свободы для пользователей и разработчиков. Например, Visual Studio, MATLAB, Adobe Dreamweaver и т.д.
· Средства разработки — это ПО, которое предоставляет инструменты и ресурсы для разработки ПО на разных языках, платформах и технологиях. Например, компиляторы, интерпретаторы, ассемблеры, линковщики, отладчики, редакторы кода, библиотеки подпрограмм, генераторы документации, CASE-средства и т.д.


ОПЕРАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ:
ОС (операционная система) — это ПО, которое управляет ресурсами компьютера, обеспечивает взаимодействие между пользователем и аппаратурой, запускает и контролирует другие программы. Задачи ОС:
· Обеспечение удобного интерфейса для пользователя и программиста
· Распределение ресурсов компьютера (памяти, процессора, дискового пространства и т.д.) между процессами и пользователями
· Обеспечение безопасности и защиты данных от несанкционированного доступа
· Обеспечение совместимости и взаимодействия различных устройств и программ
· Обеспечение стабильности и отказоустойчивости работы компьютера
Алгоритмы работы ОС:
· Алгоритмы планирования процессов - определяют, какой процесс будет выполняться на процессоре в каждый момент времени
· Алгоритмы управления памятью - определяют, как распределять физическую и виртуальную память между процессами и как осуществлять подкачку страниц памяти с диска
· Алгоритмы управления файлами - определяют, как организовать хранение файлов на диске, как обеспечить доступ к файлам и как защитить файлы от повреждения
· Алгоритмы управления вводом-выводом - определяют, как обрабатывать запросы на ввод-вывод от процессов и как управлять работой периферийных устройств



Примеры ОС для разных девайсов:
· Для персональных компьютеров: Windows, Linux, macOS, FreeBSD и т.д.
· Для мобильных устройств: Android, iOS, Windows Phone, BlackBerry OS и т.д.
· Для серверов: Windows Server, Linux, UNIX, Solaris и т.д.
· Для встраиваемых систем: QNX, VxWorks, FreeRTOS, Embedded Linux и т.д.
Семейства операционных систем:
· Семейство Windows - основано на ядре NT, использует графический интерфейс пользователя (GUI), поддерживает файловые системы FAT и NTFS, широко распространено на персональных компьютерах и серверах
· Семейство Linux - основано на ядре Linux, использует различные графические оболочки (например, GNOME, KDE, XFCE), поддерживает файловые системы ext2, ext3, ext4, ReiserFS и т.д., широко распространено на серверах, мобильных устройствах и встраиваемых системах
· Семейство UNIX - основано на ядре UNIX или его клоне (например, BSD), использует текстовый интерфейс пользователя (CLI), поддерживает файловые системы UFS, ZFS, HFS+ и т.д., широко распространено на серверах, суперкомпьютерах и рабочих станциях
Отечественные ОС:
Примеры российских ОС:
· Astra Linux - ОС на базе Linux для серверов, рабочих станций и тонких клиентов со встроенными средствами защиты информации, сертифицированная ФСТЭК России
· GosLinux - ОС на базе Linux для нужд Федеральной службы судебных приставов России (ФССП России) и других государственных организаций
· Elbrus - ОС на базе Linux для компьютеров на процессорах архитектуры Elbrus, разработанных в России
· MCBC - ОС на базе Linux для встраиваемых систем и микроконтроллеров
· ROSA - ОС на базе Linux для персональных компьютеров и серверов, разработанная в России
· ReactOS - ОС с открытым исходным кодом, совместимая с Windows, разрабатываемая международным сообществом программистов, в том числе из России
